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Avec ses plages de sable chaud, son parc d'attrac- 
tion et sa mer bleu turquoise, l'ile Delphino à 
tout du parfait paradis pour touristes. C'est tout 
du moins ce que pensait ce cher Mario avant d'être 
arrêté à tort et contraint par Les autochtones à des 
travaux d'intérêt général. Ce dernier voulait du 
soleil, il va devoir en récupérer plus d'une centai- 
ne pour pouvoir rentrer chez lui, Seul réconfort, 
son "Tips in a box" qui va lui permettre de locali- 


ser facilement les 96 soleils et Les 240 pièces 
bleues disséminés sur 


l'île maïs aussi 
votre aide, sans 


Christophe Rollier 


Super Mario Sunshine est un jeu 
édité par Nintendo 


Abricot 


L'aéroport : 

2 soleils/1pièce bleue 
À peine arrivé sur l'île, Les ennuis commen- 
cent. Une étrange mélasse colorée occupe 
le milieu de la piste de décollage empé- 
chant l'avion de repartir. Aspergez-la. Une 
plante devrait en sortir. Attendez qu'elle 
ouvre la bouche pour la viser et répétez l'o- 
pération trois fois pour en venir à bout. 
Bien joué ! Vous venez de récupérer votre 
premier soleil. Retournez à l'aéroport après 
avoir terminé Le jeu pour découvrir un 
interrupteur et récupérer huit pièces rouges 
dans Le laps de temps imparti - 
Pièce bleue : ne 
Après avoir fini Le jeu une première fois, : 
retournez à l'aéroport et prenez la caisse 
grise, Dirigez-vous vers Les portes à volets | 
du bâtiment en face de vous et arrêtez- 
vous juste après Les avoir franchies. Faites 
fondre Le cube de glace pour obtenir La 
seule pièce bleue du niveau. 


Place Delphino : 
16 soleils/22 pièces bleues 


Dirigez-vous sur la gauche puis prenez 
droite, Une autre flaque et une autre 


laquelle il ne pour- 
rait s'en sortir. 


plante vous attendent. Utilisez la même 
méthode qu'à l'aéroport pour faire appa- 
raître Le premier monde du jeu. N'espérez 
même pas y pénétrer avant d'avoir retro- 
uvé Antimario. Retournez à votre point de 
départ, puis courez-lui après en appuyant 
légèrement sur R afin de l'arroser..Ce-der- 
nier va se sauver. Suivez-le pour arriver 
aux collines-Bianco. Nous ne le dirons 
plus mais sachez que si vous récoltez 100 
pièces dans un monde, vous serez récom- 


- pensé par un soleil. Excusez ce manque 
de respect à l'ordre chronologique des 


évènements, mais tant que nous sommes 


sur la place Delphino, autant en profiter 


pour faire un inventaire de tous les soleils 
qui s'y trouvent. 

1- Derrière le phare, vous trouverez un 
amas de petits îlots avec, sur Le plus éloi- 
gné d'entre eux, un tuyau. Un soleil se 
cache à l'intérieur. 

2- Prenez une caïsse rouge pour atteindre 
le sommet du phare. Utilisez J.E.T pour 
prendre de l'altitude et retomber violem- 
ment avee votre postérieur pour faire appa- 
raître un soleil. 

3=Arrosez la plage à gauche du phare jus- 
qu'èrentendre un bruit suspects Continuez 


| 


d'arroser la zone jusqu'à faire apparaître un 
soleil, 

4- Nettoyez Le clocher se trouvant au sud- 
est de la place. 

5- Faites de même avec Le clocher se 
Situant au nord-est 

6- À l'ouest de la ville, vous trouverez une 
maison où l'on vous propose de détruire 
des caisses dans un laps de temps imparti 
pour gagner un soleil. 

7- Recommencez l'épreuve pour en obtenir 
un autre. 

8- En cherchant un peu, vous devriez 
trouver un villageois debout sur un toit. 
Payez-le pour qu'il vous lance dans La 
maison qui se trouve derrière lui. S'il rate, 
recommencez. 

9- Montez sur Le toit du bateau et sautez 
au moment où vous passez sous Le dernier 
bâtiment de la ville pour arriver à un jeu de 
Pachinko. Vous n'avez plus qu'à récupérer 
les pièces rouges. 

10- Lorsque vous êtes sur la plage à proxi- 
mité du phare, vous apercevez une petite 
île au Loin. Allez-y à La nage et mouillez 
trois fois l'oiseau doré qui s'y trouve pour 
obtenir un nouveau soleil 

11- Retournez au même endroit avec Yoshi 
mais en vous aidant des bateaux vu que 
votre dinosaure n'aime pas l'eau. Pensez à 
lui donner des fruits à manger pour ne pas 
Le perdre en cours de route. Aspergez 
ensuite de jus de Yoshi Le graffiti qui bou- 
che Le tuyau, Un nouveau challenge avec 
des pièces rouges vous attend, 

12- Transformez J.E,T grâce à la caisse 
grise qui se trouve derrière de La statue, 
puis foncez sur la porte à volets du clocher 
de gauche, 

13- À droite du marché, deux hommes gar- 
dent une porte que vous pourrez franchir 
de la même façon que précédemment. 

14- Nettoyez le soleil qui se trouve au cen- 
tre Le La place Delphino. Pour y accéder, 


transformez J.E.T grâce à une caisse rouge. 
15- Récupérez cent pièces, mais faites-le 
une fois Le jeu terminé en retournant à l'aé- 
roport pour vous faciliter la tâche. 

16- Sautez sur les palmiers poussant sur la 
falaise à droite du canon qui vous envoie 
vers Le parc Pinna pour accéder au dernier 
soleil de la zone. 

Pièce bleue : 

1- Pour récupérer La pièce bleue derrière 
les barreaux de la prison, contournez le 
bâtiment et pénétrez dans La brèche qui se 
trouve dans Le mur côté océan. 

2- Effacez Le tag derrière La statue menant 
aux collines Bianco puis courez rapidement 
à l'endroit où la pièce apparaît. avant 
qu'elle ne disparaisse. 

3- Faites la même chose maïs en partant 
du point où vous venez de ramasser La 
pièce. 

4- Derrière Le clocher Le plus à l'ouest se 
trouve un graffiti. Effacez-le. . 
5- Faites de même avec Le M qui se trouve à 
côté du monument avec Le gros soleil. 

6- Sur Le toit de La maison à gauche de 
l'entrée de La plage Sirena, se trouve un 
oïseau bleu. Devinez ce qu'il vous donne si 
vous l'arrosez ? 

7- Détruisez la caisse en bois qui se trouve 
sur un toit à l'ouest de la ville pour trouver 
un nouveau graffiti à effacer. 

8- Allez dire bonjour au Pianta qui se tient 
debout sur son toit et regardez autour de 
vous. Un oiseau bleu n'attend qu'à être 
arrosé, 

9 à 14- Rapportez trois fruits aux Piantas 
qui vous le demandent. Faciles à identifier, 
ces derniers se trouvent tous à proximité de 
paniers en osier. 

15- Cherchez dans les souterrains à proxi- 
mité du Pianta qui vous demande trois noix 
de coco. 

16- Empruntez l'entrée des souterrains qui 
se trouve à côté de la statue puis allez Le à 


plus au nord possible. 

17- Une autre pièce se trouve sous la zone 
d'arrimage des bateaux. 

18- Cherchez du côté du canon qui vous 


conduit au parc pour Pinna. 

19- Après avoir terminé Le niveau des colli- 
nes Bianco, éteignez le feu qui a pris dans 
le dos d'un Pianta pour récupérer une nou- 
velle pièce bleue. 

20- Une fois que vous avez Yoshi, grimpez 
au sommet du bâtiment gardé par deux 
policiers à l'est. Utilisez Le jus de votre 
monture pour découvrir une pi : 
ui ES < même chose si 


Vous ne devriez ainsi avoir aüeun 


veau soleil, 

Episode 2 : L'attaque de Flora Piranha 
Cette fois-ci, Mario doit atteindre le som- 
met du grand moulin que l'on aperçoit au 


bout du stage. Prenez soin d'éviter Les bou- 


les qui dévalent régulièrement la route, et 


de 


pour en venir à bout et récupérer Un nous 


aspergez Les plantes qui vous posent pro- 
blème jusqu'à Les faire exploser. Pour fran- 
chir la ronce qui vous obstrue le passage, 
rebondissez sur Les paroïs du moulin puis 
utilisez J.ET pour contourner l'obstacle en 
question par les airs. Attendez ensuite Les 
plates-formes accrochées aux pales du 
moulin pour arriver à son sommet. Le com- 
bat contre Flora Piranha peut commencer. 
Arrosez-la dès qu'elle ouvre la bouche pour 
faire gonfler son ventre jusqu'à La paraly- 
ser. Sautez puis retombez violemment sur 
n nombril. Répétez l'opération plusieurs 


O1S : Vous serez récompensé par un nou- 
veau soleil. 

pisode 3 : Le secret de La grotte de La 
colline 

Rendez-vous à la grotte que l'on vous pré- 
sente au début du niveau en vous aidant 
des élastiques pour gagner du temps. Si 
vous êtes agile, vous récupérerez rapide- 
ment un autre soleil. Avant d'attaquer l'épi- 
sode 4, retournez à La grotte pour découvrir 
un interrupteur rouge. Récupérez Les huit 
pièces dans Le laps de temps imparti pour 
gagner un des trois soleils cachés du stage. 
Episode 4 : Les pièces rouges du village 

La devise pour réussir ce stage, c'est : tou- 
rs plus haut. Utilisez les élastiques et Les 
itdes bâtiments pour grimper sur Les 
plates-formes sur lesquels se 


=" 4 5 : Le retour de Flora Piranha 


Les collines sont incroyablement sales et 
Flora Piranha dort tranquillement dans son 
nouveau repaire ? Il est temps d'intervenir. 
Pour accéder rapidement à votre ennemie, 
dirigez-vous vers la roue qui se situe au 
fond à droite du village mais au lieu de la 
franchir, débrouillez-vous pour atterrir en 


haut du mur qui se trouve sur sa gauche. À 
partir de Là, regardez en direction des habi- 
tations puis sautez en utilisant J.E.T pour 
longer la colline dans Les airs. Vous devriez 
ainsi arriver à son sommet sans aucun mal. 
Pour réveiller Flora Piranha, attendez qu'un 
monstre se colle à J.E.T pour lui envoyer 
dessus. Folle de rage, cette dernière va 
vous attaquer à grands renforts de peintu- 
re. Aspergez-la jusqu'à la faire tomber puis 
utilisez la même technique que dans l'épi- 
sode 2 pour la vaincre. 

Episode 6 : Le secret du Lac pollué 

L'autre grotte des collines Bianco se situe 
derrière Le grand moulin. Pour vous y rend- 
re, vous pouvez utiliser Les nénuphars en 
guise de radeau en prenant garde d'en 
changer dès qu'ils commencent à se décom- 
poser. Un niveau de plate-forme pure vous 
attend avec à la clé un nouveau soleil. 
Retournez ensuite dans Le niveau pour 
actionner l'interrupteur rouge fraîchement 
apparu, et récupérez un autre soleil. 
Episode 7 : Antimario en cavale 

Rien de mieux qu'une petite course avec 
Antimario pour se familiariser avec Les com- 
mandes du jeu. Le seul conseil ici est d'imi- 
ter Les mouvements de votre ennemi afin 
qu'il ne parvienne pas à vous distancer. Si 
vous Le perdez de vue, repérez-vous à La 
musique qui change dès que vous vous rap- 
prochez de lui. Mouillez-le plusieurs fois 
pour gagner un soleil. 

Episode 8 : Les pièces rouges du lac 

Pour être efficace, commencez votre récolte 
de pièces rouges sur la plate-forme se trou- 
vant derrière Les palmiers. Remontez les 
élastiques pour récupérer la majorité d'ent- 
re elles puis faites Le tour du lac pour récu- 
pérer celles qui vous manquent. Une forma- 
lité peut-être, mais un soleil à la clé quand 
même. 

Pièces bleues : 


1- Cherchez à l'extrémité gauche de la 


petite rivière au début du niveau. 

2- Derrière Les carillons, vous trouverez 
un M à effacer. 

3- Un autre M se trouve sur l'une des pre- 
mières maisons du village. 

4- Cherchez dans l'une des deux tours de 
la maison La plus au nord du village. 

5- Toujours dans Le village sur un balcon. 
6- Si vous regardez en l'air au milieu du 
village, vous devriez trouver votre bonheur. 
7- Montez sur Le bâtiment qui soutient La 
première roue pour trouver un M. 

8- Effacez une croix dans Le village puis 
courez pour ramasser la pièce. 

9- Faites la même chose à partir de 
l'endroit où vous avez ramassé la pièce 
précédente. 

10- Arrosez le moulin pour Le faire tour- 
ner et récupérer une autre pièce. 

11- Explorez Le fond du lac pour trouver 
une pièce. 

12- Un M à effacer sur la tour. 

13- Lorsque vous êtes au sommet de la 
tour, mettez-vous dos à La passerelle qui 
se trouve plus bas et regardez sur votre 
gauche, vous verrez une plate-forme à 
arroser pour faire apparaître une pièce. ; 
Vous devez faire cela pendant l'épisode 2. | 
14- Dans l'épisode 3, nettoyez un Pianta 
qui vous remettra une pièce bleue. 

15- Arrosez la fleur qui se trouve au som- 
met du moulin à vent pour faire apparaît- 
re un cactus. Tuez-le pour récolter une 
autre pièce. 

16- Restez au sommet du moulin et 
regardez autour de vous. Vous verrez une 
pièce bleue vous attendre tranquillement 
sur une des plates-formes qui surplom- 
bent le lac. 

17- Faites également un tour sur La plate- 
forme la plus élevée sur laquelle est 
accroché un élastique. Tant que vous y 
êtes. 

18- Pendant l'épisode 4, montez sur la 


à 


cime des palmiers. Vous ferez quelques 
plates-formes qui se détachent de la 
montagne se trouvant Le plus à l'est. Un 
cactus vous y attend, une pièce bleue 


aussi. 
19- Modifiez votre J.E.T à l'aide d'une 
caisse rouge et dirigez-vous vers La paroi 
la plus à gauche de village. Une pièce 
vous attend en hauteur. 

20- Un Pianta couvert de boue n'attend 
que vos talents de nettoyeur pour vous 
donner une pièce bleue. Ce UE n'ap- 
paraît qu'à l'épisode 5. 
21- Avant d'affronter pour 
Flora Piranha, débrouillez 
atteindre la plate-formi 


. 
4 6e 


bas. Pouf ! Une pièce ! 
24- Etes-vous sûr de bien avoir scruté Le 


pérer pour | 


village et arrosez l 
dans Le ciel 


29- Récupérez Yoshi et qe au Re 
maison aux deux tours, Attendez de voir 
arriver un papillon pour l'avaler et gagner 
une nouvelle pièce, 

30- Allez vers Les arbres avec Yoshi et 
mangez toutes Les abeilles qui sortent de 


l'essaim. 


Port Ricco : 
11 soleils/30 pièces bleues 


Episode 1 : Le méga Bloups pollueur 
Pour arriver au boss de ce stage, deux solu- 
tions. Soit vous grimpez sur la cheminée du 
paquebot qui est devant vous pour accéder 
aux plates-formes bleues du dessus, soit 
vous vous dirigez vers Le phare et franchis- 
sez le mur qui se trouve devant vous en 
rebondissant et en utilisant J.E.T pour 
prendre de la hauteur. Dans tous les cas, 
us devez vous rendre sur la place au fond 
Ma ville et détruire les caisses qui s'y 
ouvent. Vous ferez apparaître un poulpe 
ue vous devrez tuer pour gagner un soleil. 
Pour cela, mouillez-lui Le visage pour l'é- 
nerver. Lorsqu'il tente de vous écraser avec 
ses tentacules, sautez et écrasez-les avec 
votre postérieur. Tirez ensuite le membre 
aplati jusqu'à l'arracher. Une fois toute 
menace écartée, tirez sur le bouchon qu'il 
tient dans sa bouche. Répétez l'opération 
plusieurs fois : c'est gagné ! 
Episode 2 : La surf attitude 
Sur votre droite, vous verrez troïs calamars 
qui ne demandent qu'à être chevauchés. 
Peu importe celui que vous choisissez, diri- 
vous vers Le seul endroït pollué de la 
our pénétrer dans les égouts du 


A un soleil. 


er 


"Episode 3 : Le soleil emprisonné 


Suivre Le chemin indiqué par Les flèches 
vous semblera bien facile si vous n'êtes pas 
trop fougueux. Il vous faudra en effet sou- 
vent attendre que les plates-formes ou Les 
poulies arrivent à votre niveau et sauter 
dessus au bon moment. Votre escapade 


vous mènera dans le grillage en forme de 
cheminée où se cache un énième soleil. 
Episode 4 : Le secret de la tour Rico 

ILest temps de percer Le secret qui entoure 
Le phare du port Rico. Seul souci, l'entrée 
se trouve au sommet. Pour l'atteindre, 
rebondissez entre les structures métalliques 
qui entourent le phare en prenant soin de 
choisir un angle de vue suffisamment Loin- 
tain pour vous permettre d'anticiper votre 
arrivée. Pénétrez ensuite dans la tour, une 
première fois pour gagner un soleil, puis de 
nouveau pour passer Le désormais tradi- 
tionnel challenge des pièces rouges. 
Episode 5 : Méga Bloups contre-attaque 
Méga Bloups n'a pas dit son dernier mot et 
vous attend désormais tranquillement à 
l'héliport. Pour vous y rendre, empruntez le 
même chemin que dans l'épisode 1 puis 
rebondissez sur Les containers de fruits 
pour grimper dessus. Regardez vers l'océan 
pour apercevoir un poulpe presque sympa- 
thique s'il ne faisait pas office de boss du 
miveau. Vos réminiscences de l'épisode 1 
vous serviront pour Le vaincre et empocher 
un joli soleil. 

Episode 6 : Les pièces rouges de port Rico 
Prenez directement à droite pour arriver à 
un ponton couvert de calamars de course. 
Actionnez l'interrupteur puis sautez rapide- 
ment sur un des calamars (Le jaune étant le 
Plus maniable) pour récupérer huit pièces 
Touges en moins de deux minutes, Une fois 
que Vous avez fait apparaître un nouveau 
soleil, ne cédez pas à l'enthousiasme et 
Pensez que votre calamar ne s'arrête 
jamais, IL vous faut donc anticiper suffi- 
samment pour tomber directement sur 
Votre cible, Autrement, vous êtes bon pour 
un nouvel essai, 

4084 Antimario se fait arroser 

iter Les mouvements 


d' 
_… Pour ne pas vous faire distan- 
* + Pnncipale difficulté ici vient de 


l'étroitesse des échafaudages sur Les- 
quels vous devrez courir, maïs avec un 

peu d'entraînement et beaucoup de calme, 
vous devriez récupérer un nouveau soleil. 
Episode 8 : Insatiable Yoshi 

Rendez-vous sur la place du marché où se 
trouve un œuf de Yoshi. Pour Le faire éclo- 
re, vous devez lui donner ce qu'il demande, 
à savoir un fruit. Actionnez avec votre der- 
rière Les boutons se trouvant au sommet 
des distributeurs qui se situent derrière 
vous puis chevauchez l'animal. Ne perdez 
pas votre temps à essayer de manger les 
poissons ou à prendre beaucoup d'élan 
pour atteindre les plates-formes qui se 
trouvent sur votre droite. Le seul moyen de 
passer est d'asperger Le premier poisson 
avec du jus de Yoshi pour le transformer en 
plate-forme mouvante. Une fois la première 
étape passée, sautez sur Le flanc de la colli- 
ne pour atteindre un cocotier. Nourrissez 
Yoshi avec une noix de coco pour Le faire 
changer de couleur, puis retournez sur 
votre grille métallique. Aspergez de jus un 
poisson puis montez sur la plate-forme frai- 
chement créée. Et là surprise ! Cette der- 
nière monte et vous conduit juste à côté 
d'un nouveau soleil. 

Pièces bleues : 

1- Nettoyez Le M qui se trouve sur la maï- 
son au début du niveau. 

2- Montez sur ladite maison pour trouver 
un nouveau tag à effacer. 

3 à 6- Mettez-vous dos au phare pour cons- 
tater que même la coque du bateau qui se 
trouve en face de vous est tagguée. 
Nettoyez les alentours pour récupérer d'au- 
tres pièces. 

7- Nettoyez l'intérieur de La cage du bateau 
qui se situe en face de vous au début du 
niveau. 

8- À côté du flanc droit du premier 
paquebot. 

9- Pareil, mais en hauteur cette fois-ci. à 


10- Au niveau des grillages rouges qui se 
trouvent en hauteur. 

11- Sur Les planches de bois qui entourent 
le phare. 

12- Cherchez une plate-forme orange avec 
une flèche pointant vers la gauche. Une 
pièce bleue se trouve juste en dessous. 
13- Grimpez tout en haut des structures 
métalliques et rapprochez-vous Le plus pos- 
Sible de l'extrémité du stage donnant vers 
l'océan. 

14- Placez-vous en face de la turbine du 


affreux Éniés en forme de M. 
20- Dans l'épisode 2, une pièce bleue vous 


2 à 
sus de VOUS, Vous verrez un dr 


vous devez vous accrocher, 
Tuez Le petit poulpe solitaire pour gagner 
une pièce bleue, 

26- Arrosez Les poissons du marché. 

27 à 28- Il est temps de s'occuper des 
marques qui se trouvent en ville et au pied 
du phare vous ne croyez pas ? 


29- Avec Yoshi, avalez Le papillon bleu qui 
flâne aux alentours du marché. 

30- Conduisez Yoshi au phare pour qu'il 
puisse manger l'araignée qui s'y trouve afin 
d'obtenir une autre pièce bleue. 


Gelato-les-flots : 
11 soleils/30 pièces bleues 


Episode 1 : Le secret des fleurs des sables 
Aspergez Les pousses de fleurs qui dépas- 
sent du sable pour faire apparaître un chä- 
teau. Une course d'obstacles vous attend. 
tte dernière est d'ailleurs tellement facile 
lle se passe de commentaires. 

ter ommencez le stage pour passer l'épreu- 


Ve des pièces rouges et gagner un autre 


soleil. 
Episode 2 : Les miroirs en folie ! 
Une énorme chenille, pourtant plongée 
dans un profond sommeil, terrorise Les 
insulaires. L'épisode trois vous montrera 
que ce n'était peut-être pas La meilleure 
chose à faire, mais votre mission ici est 
d'orienter tous Les miroirs vers la chenille 
pour la réveiller. Une fois sur un miroir, 
tirez sur Le ou Les monstres se trouvant 
dessus jusqu'à leur faire perdre l'équilibre. 
Utilisez ensuite votre postérieur pour 
tomber violemment sur Le miroir et éjec- 
er les indésirables. 
Wiggler ! En avant toute ! 
on petit nom, l'énorme che- 
avez réveillée est bien déci- 
nger et charge quiconque s'ap- 
roche d'elle. Pour la vaincre, arrosez Les 
Jss ss de fleurs des sables quand Wiggler 
ou fonce dessus pour faire apparaître des 


ai Teliefs dans Le sable qui Le déstabiliseront 


et Le feront tomber sur Le dos. Sautez sur 
la partie de son abdomen marquée d'une 
croix et répétez l'opération pour illuminer 


votre vie avec un autre soleil. Pour en 


récupérer un autre, recommencez le niveau 


et dirigez-vous à gauche de la tour. Vous 


devriez trouver une pousse qui creusera 
une cavité dans Le sol si vous l'arrosez. 
Ramassez les pièces et arrosez Le mur frai- 
chement créé pour faire apparaître un des- 
sin de soleil, puis un soleil. 

Episode 4 : L'oiseau de sable légendaire 
Maintenant que l'antre de Wiggler est 
sécurisé, vous allez pouvoir Le visiter. 
Dirigez-vous vers Le fond du stage et 
arrosez une pousse de fleur des sables 
pour faire apparaître un escalier. Ce der- 
nier vous mènera sur Les hauteurs du 
stage, endroit rêvé pour atteindre l'en- 
trée qui se trouve au centre de la tour. A 
vous ensuite de récupérer huit pièces 
rouges. Pensez à arroser Les nuages pour 
Les faire grossir et n'hésitez pas à trou- 
ver refuge sur Le flanc de l'oiseau des 
sables lorsque celui-ci se positionne à La 
verticale. 

Episode 5 : Le Sprint d'Il Piantissimo 

Ici, vous pouvez essayer d'être honnête et 
de prendre le même itinéraire que votre 
adversaire. Mais vous pouvez aussi vous 
servir des miroirs pour gagner du temps et 
atteindre l'arrivée sans aucune difficulté. À 
chacun son truc. 

Episode 6 : Pièces rouges et coraux 
Comme son nom l'indique, cette mission 
consiste à récupérer les huit pièces rouges 
cachées dans Le récif de corail se trouvant 
sur votre gauche. Certaines sont poussées 
par Le courant et doivent être ramassées 
par dessous, une autre se cache dans le 
ventre du gros poisson rouge (faites-vous 
avaler pour la récupérer). Celles qui man- 
quent sont quant à elles facilement repéra- 


bles si vous adoptez la vue de dessus. Votre 


| escapade aquatique vous vaudra un nou- 
veau soleil. 

Episode 7 ; Antimario à la plage 

‘A la plage ou ailleurs, Antimario demande 
“toujours à être arrosé. Vous savez Ce qu'il 
vous reste à faire, 


Episode 8 : La fête des pastèques 

Les habitants de Gelato-les-flots ne fêtent 
pas la pastèque dans la demi-mesure. 
Preuve en est, cette énorme pastèque qui 
se trouve sur la petite place au sommet de 
la colline que vous devez ramener au bar 
sans la faire éclater. Le plus simple pour y 
parvenir, c'est de faire tomber la pastèque 
vers la maison la plus à gauche puis d'é- 
tourdir vos assaillants avec votre jet d'eau 
afin qu'ils n'abîment pas votre fruit. Il vous 
suffit ensuite de longer la plage pour arri- 
ver à destination. Ce n'est probablement 
pas Le chemin Le plus court, mais c'est de 
Loin Le plus sûr. 

Pièces bleues : 

1- Rendez-vous sur l'ilot qui se trouve der- 
rière vous. Montez sur la balançoire et fai- 
tes-la bouger avec votre jet d'eau. 

2- Grimpez au sommet de l'arbre qui sou- 
tient La balançoire pour obtenir une autre 
pièce bleue. 

3 à 6- Nagez derrière l'ilot pour en trouver 
une autre. Puis nagez vers la barrière de 
corail pour en trouver deux autres gardées 
par des poissons. 

7- Sous la hutte de droite. 

8- Dans l'épisode 1, vous verrez au milieu 
des monstres bleus un monstre. 
Etourdissez-le. 

9- Montez sur Le toit de la hutte pour aper- 
cevoir un M à effacer. 

10- À proximité du M, vous devriez trouver 
un tag en forme de cercle. Arrosez-le puis 
courez en direction du bar à cocktails pour 


récupérer une pièce. 
11- Faites le même chemin, mais dans l'au- 


tre sens. 
12- Sous le bar à cocktails. 
13- Sur la colline qui domine la plage, vous 


apercevrez un joli oiseau perché sur un 


élastique. 
14- Au même endroit, un autre oiseau se 


promène dans le ciel. 


15- Rebondissez sur Les élastiques qui se 
trouvent sur la colline pour atteindre une 
pièce bleue qui se situe en hauteur. 

16- Toujours sur La colline, allez au bout du 
chemin de briques pour trouver une pièce 
derrière une aspérité du décor. 

17- Retournez sur vos pas et refaites Le 
même chemin en prenant soin de rester sur 
les élastiques. Vous trouverez une pièce 
vraiment haut perchée. 

18- Dans l'épisode 2, arrosez la pousse qui 
faisait apparaître Le château de sable pour 
gagner une nouvelle pièce. 
19- Cherchez une ombre s 


20- Arrosez Le sablefà 
bateau pour fai : 
soleil. 

21- Faites 

ches.de si 
22 
les n 
votre à 
seau de sable. 

26- Sautez sur une 


ur sur Le dos de l'oi- 


isse rouge puis diri- 


29- Mangez toutes Les abeille 
30- Jetez n'importe quel fruit de 


mixeur qui se trouve au-dessus du ba 
cocktails, 


Parc Pinna : 
11 soleils/30 pièces bleues 


Episode 1 : L'apparition de Mecha-Bowser 
IL est gros, il a l'air méchant, mais vous 


devriez lui régler son compte très rapide- 
ment. Attendez de passer sur un missile 
pour le tirer dans La tête de Mecha-Bowser. 
N'hésitez pas à vous débarrasser de votre 
ogive dès que des bombes s'approchent 
trop pour Les arroser et Les faire exploser. 
Aucune chance en effet que vous tombiez 
en rade de munitions puisque les missiles 
réapparaissent à chaque tour de montagne 
russe. 

Episode 2 : Le secret du canon de la plage 
Une taupe s'amuse à tirer du haut de sa 
iourelle sur tout ce qui bouge ? A n'en pas 
ter une mission pour Mario. 
pprochez-vous de la tourelle jusqu'à ce 


que la taupe vous jette des bombes à retar- 


dement. Arrosez-les pour Les immobiliser 
puis jetez-les sur votre ennemi. Après plu- 
sieurs coups, vous pourrez pénétrer dans la 
tourelle pour récupérer un autre soleil. Si la 
perspective d'en récupérer un autre vous 
tente, recommencez la mission et récupérez 
les huit pièces rouges qui apparaissent 
après avoir enclenché l'interrupteur. 
Episode 3 : Pièces rouges et pirates 

Ici, vous devrez vous aider du mouvement 
des bateaux pirates pour récupérer huit 


pièces rouges. Un seul conseil : restez 


es achever avec toute l violence dont est 
capable votre postérieur. 

Episode 5 : La grande roue de La discorde 
Passez derrière la grande roue pour tomber 
sur des parcelles de grillage que vous dev- 
rez escalader. Donnez un violent coup de 
poing sur la grille du haut pour envoyer sur 


orbite Le monstre qui jouait Les fauteurs de 
troubles, puis montez Sur Une nacelle de la 
grande roue pour atteindre son sommet et 
récolter un autre soleil. 
Episode 6 : Le secret du carrousel des 
Yoshi 
Après avoir trouvé votre œuf de Yoshi et Lui 
avoir donné Le fruit qu'il demandait, diri- 
gez-VOUS Vers l'arbre en forme de tête et 
nourrissez votre monture avec le fruit se 
trouvant à l'extrémité de la branche res- 
semblant à un nez. Yoshi est désormais de 
la bonne couleur. Retournez au manège et 
déposez votre Yoshi à La place qui Lui est 
réservée. Un stage de plates-formes vous 
attend avec, à la clé, un soleil. 
Recommencez le stage si vous voulez tenter 
le challenge des huit pièces rouges. 
Episode 7 : Antimario prend du bon temps 
La source de tous vos ennuis prend un peu 
trop ses aïises en s'accordant du bon temps 
alors que vous êtes contraint de réparer ses 
bêtises. Une bonne douche froide lui servi- 
ra de Leçon. 
Episode 8 : Les ballons des montagnes 
russes 
Vous n'avez que trois tours pour éclater tous 
les ballons. Alors gardez en tête que vous 
Pouvez en avoir plusieurs avec un seul tir. 
Pièces bleues : 
1- Arrosez le sable aux alentours du canon 
Pour faire apparaître une image de soleil. 
2- Faites la même chose à proximité du 
Panier esseulé à côté d'un arbre. 
3 à 4- Deux papillons bleus se promènent 
Sur la plage, Demandez un petit coup de 
Main à Yoshi, 
Sr A l'entrée du parc, observez Les alen- 
tours pour trouver un oiseau bleu, 
6 Arrosez Les coquillages dans le manège 
Pour Les ouvrir et découvrir une pièce bleue. 
tn les escaliers qui mènent aux 

x pirates, 
8 Un M à côté du mur orange, 


9 à 10- Nettoyez la croix à côté de l'arbre 
en forme de tête pour faire apparaître une 
pièce bleue près de l'étendue d'eau sous les 
bateaux. Puis faites de même avec la croix 
qui se trouve à côté de La pièce que vous 
venez de récupérer. 

11- Montez la route qui part de cet arbre 
pour tomber sur un oiseau bleu qui ne 
demande qu'à être arrosé. 

12- Une autre pièce bleue se trouve 
d'ailleurs en haut du chemin. 

13- Un monstre situé au nord du niveau 
cache une autre pièce bleue. 

14 à 15- Cherchez Les tags en forme de 
triangle pour récupérer deux pièces 
supplémentaires. 

16 à 17- Il y a deux graffitis circulaires en 
haut de la grande roue qui ne demandent 
qu'à être nettoyés. 

18- En face du second bateau pirate, sur 
une cage en hauteur. 

19- Au-dessus sur une planche de bois. 
Aidez-vous du mouvement des bateaux 
pour y accéder. Bon courage. 

20- Entre les deux bateaux pirates. 

21- Sur Le pont d'un des bateaux. 

22- Il y a un M à effacer à l'endroit où vous 
avez combattu Mecha-Bowser. 

23- Une autre marque à nettoyer se trouve 
derrière la grande roue, au niveau des 
grillages. 

24 à 29- Vous ne pouvez obtenir ces pièces 
que pendant l'épisode 2. Débrouillez-vous 
pour que les missiles que vous envoie la 
taupe explosent sur Les paniers disséminés 
sur la plage. 

30- Dirigez-vous avec Yoshi sur Le petit 
lopin de plage à côté de l'endroit où vous 
avez battu Mecha-Bowser. 


Plage Sirena : 
411 soleils/30 pièces bleues 


Episode 1 : La tempête de Mega Manta 


Parlez au maire puis retournez-VOus Pour | 


voir arriver Mega Manta. Ne bougez pas et 
commencez à l'arroser jusqu'à ce qu'elle 
soit trop proche de vous. Sautez et utilisez 
votre J.E.T pour rester dans Les airs et 
continuer votre travail d'arrosage à l'abri. 
Lorsque Mega Manta se transforme en une 
multitude de petites raies, tournez sur 
vous-même rapidement et laissez R appuyé 
pour toutes Les éclabousser. 

Episode 2 : Le secret du hall de l'hôtel 
Pénétrez dans Le hall de l'hôtel pour tomber 
nez à nez avec une horde de fantômes 
roses. Arrosez-les pour Les transforim 
plates-formes et 


\ ez sur La dalle 
inférieure gauche du à ré formé par Le car- 
relage. Ce} passage secret vous conduira à 
un nouveau soleil. 

Episode 4 : Le secret du casino 

Aucune difficulté particulièresici. Pensez 
cependant à refaire le stage pour gagner 
un séleil supplémentai 
Episode 5 : Le roi. Boo ‘impair et gagn 


case violette de la roulette russe > pour : 
affronter Le roi Boo lui-même. Attendez que 


et des légumes pourjeterun piment dans 
la bouche du méchant fantôme. Répétez… 
cette technique jusqu'à lawictoire: 

Episode 6 : Nettoyage de printemps à 
Sirena 

Trois minutes pour nettoyer toute une 
plage, c'est peu, Sauf si vous pensez à tour- 
noyer sur vous-même en maintenant R 
appuyé, auquel cas vous devriez venir à 
bout de votre tâche encore plus rapidement 


que Hercule dans les écuries d'Augias. 


Episode 7 : L'insaisissable Antimario 

Un chose est sûre, Le bougre court vite, 
mais vos réflexes doivent être désormais à 
leur paroxysme. Pas de vrai conseil à don- 
ner donc. 

Episode 8 : Les pièces rouges de l'hôtel 
Pensez à visiter Les conduits d'aération en 
rebondissant sur Le Lit qui se trouve dans la 
pièce la plus au nord au troisième étage. 
Arrosez les tableaux pour Les faire disparaf- 
tre et rappelez-vous du passage secret 


dévoilé à l'épisode 3. 


- 2 à 3- Sur La droite du niveau, nettoyez la 


plage pour faire apparaître deux autochto- 
nes couverts de peinture. Mais que faut-il 
bien faire ? 

4- Dans l'épisode 2, vous trouverez devant 
l'hôtel un petit rocher semblant méditer 
devant l'océan. C'est émouvant mais arro- 
sez-le quand même pour obtenir une pièce 
bleue. 

5 à 6- Sur Le mur arrière de l'hôtel ainsi 
que sur Le balcon. 

7- Eteignez les bougies devant l'hôtel pour 


. gagner quelques pièces ainsi qu'une pièce 
bleue. 
Retournez au casino et sautez sur la seule : 


8- Sous.le toit de La hutte de droite. 


….9- Dans l'épisode 2, allez au troisième 
… étage de l'hôtel et cherchez une lampe à 
là machine à sous vous distribue des fruits 


éteindre auxalentours de la salle de bain. 
10 à 12- Pendant l'épisode 3, rendez-vous 


au même étage et placez-vous dans la 
… lumière provenant du plafond. Arrosez dans 


sa direction pour gagner une pièce bleue. 
Rendez-vous ensuite dans la salle au poster 
estampillé Dolphic, et arrosez Les affaires 
qui s'y trouvent pour obtenir une autre 
pièce. Faites de même sur Le poster puis 
passez à travers. Un petit objet rond et 
bleu vous attend sur Le lit. 

13- Dans les conduits d'aération. 


14- Avec Yoshi, allez dans la salle pleine de 
caisses où dort paisiblement un grand boo. 
Mangez-le pour gagner une pièce bleue. 
15 à 16- Passez par Les conduits d'aération 
et cassez Le sol avec votre derrière à l'en- 
droit où il semble Le plus fragile pour arri- 
ver dans une salle avec un miroir que vous 
devrez arroser pour gagner une pièce. Dans 
la même salle, montez sur la table et faites 
de nouveau usage de vos fesses pour atter- 
rir dans une autre chambre. 
17- Dans l'épisode 4, allez dans les 
conduits d'aération avec Yoshi et avalez le 
fantôme solitaire qui s'y trouve. 
18- Toujours dans l'épisode 4, retournez 
dans la salle où se trouvait Le grand boo et 
détruisez Les caisses pour découvrir une 
autre pièce bleue. 
19 à 20- Dans l'épisode 4 encore, au 
niveau des machines à côté du Pianta. Puis 
allez arroser la fontaine à droite pour obte- 
nir une autre pièce. 
21- Retournez au casino pendant l'épisode 
5 pour découvrir un M fraîchement dessiné 
par Antimario. 
22 à 23- Dans l'épisode 6, une fois la zone 
nettoyée, parlez aux insulaires que vous 
aurez libéré pour gagner deux pièces 
bleues. 
24- Dans l'épisode 7, ily a un M à effacer à 
côté des escaliers du troisième étage. 
25- Même épisode, même Lettre à nettoyer 
Mais cette fois-ci sur Le mur en face de la 
hutte de droite, 
26 à 27- Dans l'hôtel, vous devez arroser 
Une marque se trouvant à côté du bar et 
YOus précipiter au deuxième étage pour 
récolter une pièce, Aspergez ensuite la 
Marque qui se trouve à côté de La pièce que 
VOUS Venez de ramasser et retournez rapi- 
4 sus bar pour avoir une autre pièce. 
104 ême manège qu'au-dessus, mais 
Peu idor 28 se trouvant au deuxiè- 
sième étage. 


30- Dans l'épisode 7, allez faire un tour 
dans Les conduits d'aération et effacez le 
tag qui s'y trouve. 


Baie Noki : 
11 soleils/30pièces bleues 


Episode 1 : Le gardien du bouchon 

Un bouchon bloque Le cours de la cascade 
de la baie. Seul souci, il est gardé par une 
taupe. Escaladez la tour qui se trouve en 
face de vous, puis montez sur la petite 
plate-forme en osier. Remplissez la jarre 
fêlée qui se trouve en face de vous pour 
gagner de la hauteur et accéder aux flancs 
de la montagne. Arrosez Les dessins qui se 
trouvent contre Les parois pour faire appa- 
raître des aspérités qui vous faciliteront Le 
trajet. Tuez la taupe comme vous l'avez fait 
au parc Pinna pour vous emparer d'un 
soleil. 

Episode? : Le boss des ruines piégées 
Rejoignez Le maître coccinelle que l'on vous 
présente pendant la cinématique d'intro- 
duction. Arrosez la pierre qui se trouve en 
hauteur sur le mur en face de vous pour 
faire apparaître une route dans les flancs 
mêmes de la montagne. Le chemin vous 
mènera à un boss que vous connaissez bien 
et dont vous n'aurez aucun mal à venir à 
bout. Méga Bloups anéanti, vous serez 
récompensé par un soleil 

Episode 3 : Les pièces rouges de la 
bouteille 

Huit pièces rouges à récupérer ? Ne comp- 
tez pas sur la moindre aide de notre part 
puisqu'il n'y a aucune chance que vous en 
ayez besoin. 

Episode 4 : La carie d'Anguy 

Si vous plongez sous la cascade, vous accé- 
dez au repère d'Anguy, un poisson à la den- 
tition complètement pourrie presque dan- 
gereux si vous vous laissez piéger par son 
tourbillon. Attendez qu'il ouvre la bouche 


pour nettoyer ses dents et profitez des 


moments où vous ne pouvez pas l'appro- 
cher pour récupérer des pièces et donc de 


l'oxygène. 

Episode 5 : La baignade d'Il Piantissimo 
Difficile de vous apprendre à être rapide. 
Avec tout ce que vous avez déjà traversé, 
vous ne devriez pas trouver Le challenge 
trop relevé. 

Episode 6 : Le secret du coquillage 

Ici, vous devez vous servir des élastiques 
qui rejoignent Les bâtiments pour atteindre 
l'entrée du coquillage violet qui se trouve 
au nord du tableau. Comme d' habitude 
vous devrez refaire Le stage pour relever L 
preuve de l'interrupteurf rouge. 
Episode 7 : Antimaffo crapahute 
Montrez à Anti mario que vous pouvez être 
aussi joueurdque Lui et arrosez-le copieuse- 
ment en ‘prenant garde de bien imiter ses 
M Le pouvoir Le Suivre. 


composé To . pièces dont huit 
rouges. 
Attendez 


1- Sur votre ga 
embarcation, 
2- Toujours au-dessus dé 
fois-ci plus au nord, 4 
3- Sous l'eau, juste à côté de La hütte du 
raton-laveur, 


4- Au sommet de la montagne, vous verrez 


une étrange brèche dans Le mur : arrosez-la. 


5 à 6- Arrosez Les blocs marrons pour trou- 
ver deux pièces supplémentaires. 
7- Arrosez Les trous de la falaise de droite 


pour creuser la montagne et faire apparaît- 
re une pièce bleue. 

8 à 10- Continuez votre chemin en arrosant 
les paroïs de la montagne pour progresser 
et obtenir d'autres pièces bleues, 

11- Vous pouvez seulement obtenir cette 
pièce à l'épisode 2. Escaladez la falaise de 
droite jusqu'à atteindre Le deuxième étage. 
Agrippez-vous aux rebords et avancez jus- 
qu'à être coincé. Arrosez les paroïs pour 
faire apparaître une pièce bleue. 

12- Dans l'épisode 6, vous trouverez une 
jèce bleue incrustée dans un trou de La 
ise. Pour l'atteindre, grimpez sur Les 
âtiments en coquillage qui se trouvent au 
ilieu du stage et sautez. 

13 à 16- Ne quittez pas l'antre du poisson 
de pièces avant d'avoir récupéré Les quatre 
pièces bleues qui se trouvent sur Les colon- 
nes du niveau. 

17 à 30- Les autres pièces bleues n'étant 
pas difficiles à trouver, vous pourrez vous 
passer de notre aide sans trop de mal. 


Village Pianta : 
11 soleils/30 pièces bleues 


Episode 1 : Les Chompis se déchaïnent 
Commencez par arroser un Chompi pour Le 
lmer un peu puis prenez-le par la queue. 
gardez dans la direction où vous voulez 
envoyer l'änimal, tirez au maximum puis 
lâchez. La pauvre bête sera propulsée 
uelques dizaines de mètres plus loin. Pour 
Les calmer de façon définitive, vous devez 
vous débrouiller pour qu'ils atterrissent 


… danslapetite parcelle d'eau qui se trouve 
au centre du niveau. 
Episode 2 : Il Piantissimo prend de la 


hauteur 

Il vous faudra être rapide comme jamais 
vous ne l'avez été. Vous pouvez essayer de 
couper la route, mais Le moindre faux pas 
sera sanctionné par une humiliante défaite. 
Pour gagner Les quelques secondes qui 


feront la différence, appuyez sur B lorsque 
vous retombez de votre troisième saut pour 
plonger vers l'avant et prendre un peu de 
vitesse. 
Episode 3 : Le sauvetage du maire 
Direction le fond du stage. Vous devriez 
trouver un insulaire en train de fixer un 
trou. Plongez dans Le trou en utilisant votre 
arrière-train pour faire basculer la trappe 
qui sy trouve. Appuyez sur À pour faire 
avancer Le grillage qui vous barre la route et 
ressortez à la surface dès que vous en avez 
l'occasion. Gravissez ensuite Les quelques 
plates-formes qui vous séparent du maire et 
de votre J.E.T en prenant garde aux rejets 
des hiboux pour gagner un soleil. 
Episode 4 : Le bain du Chomp déchaîné 
Même principe qu'à l'épisode 1 à La diffé- 
rence que vous devez penser à enchaîner 
votre Chomp dès qu'il commence à s'éner- 
ver pour le calmer à coups de jet d'eau. 
Vous devrez Le conduire jusqu'à son bain 
qui se trouve dans le fond gauche du stage. 
_ Enchaînez-le une fois votre objectif atteint. 
Le toilettage peut maintenant commencer. 
Episode 5 : Le secret du monde du 
dessous 
Commencez par vous diriger vers l'arbre 
fluitier qui se trouve à proximité du bain de 
rer ramener ce qu'il demande à 
de Yoshi. Retournez ensuite au 
début du stage et sautez à gauche de 
Passerelle Pour tomber sur un chemin de 
A 4e Pour passer d'un cham- 
: “la n'hésitez pas à laisser B 
| ralentir votre atterrissage. 
A oi Yoshi contre le graffiti 
V a ii à bout de votre route. 
ue. fl Monde du dessous, Pour 
ser à 2444 | à Vous devez toujours 
dant DU. vos lanceurs en regar- 
Voulez 2 A on dans laquelle vous 
Problème, Premier ne pose aucun 


Parlez au second lorsqu'il est Le 


plus éloigné du bord. N'interrompez le troi- 
sième qu'au milieu de son trajet et atten- 
dez que le dernier s'arrête au centre du 
côté gauche de la plate-forme pour gagner 
un soleil bien mérité. 

Episode 6 : Les dix Piantas en danger 
Pour être sûr de sauver Les dix Piantas en 
moins de trois minutes, commencez par 
libérer Les quatre qui se trouvent immédia- 
tement sur votre droite après avoir passé la 
passerelle. Occupez-vous ensuite de celui 
de gauche puis remontez Le chemin de terre 
pour découvrir ceux qui restent. Un bon 
moyen pour se faire un stock de vie consé- 
quent consiste à refaire la mission et à par- 
ler aux Piantas que vous sauvez. La premiè- 
re fois, ils vous donnent des pièces bleues, 
Les fois d'après des vies supplémentaires. 
Episode 7 : À la poursuite d'Antimario 
Avez-vous réellement besoin de nous pour 
deviner ce qu'il faut faire ? 
Episode 8 : Les pièces rouges des Piantas * 
La majorité des pièces se trouve dans Le 
village même. Pour atteindre celles qui 
vous manquent, vous devrez vous agripper 
aux semences de pissenlits et vous laisser 
porter par Le vent jusqu'au gros nuage qui 
se trouve à gauche du niveau. Profitez de La 
caisse rouge qui se situe sur La plus haute 
feuille de l'arbre violet planté au milieu du 
stage pour atteindre son sommet. Puis 
arrosez-le copieusement pour récupérer le 
second soleil caché du niveau. 

Pièces bleues : 

1- Dès Le début du stage, effacez Le tag qui 
se trouve derrière vous. 

2 à 3- Traversez le pont et grimpez sur Le 
palmier de gauche pour obtenir une pièce 
bleue, puis explorez les alentours du pal- 
mier pour en trouver une autre, 

4 à 5- Explorez la rive droite du village puis 
remontez Le cours d'eau pour avoir une 
nouvelle pièce. Continuez de nager jusqu'à 
récupérer l'autre pièce qui se trouve sous le d 


pont. 


6 à 7- Arrosez le graffiti qui se trouve à 
côté du bain puis courez ramasser votre 
pièce. Faites La démarche inverse pour dou- 
bler votre récolte. 

8- Sur l'un des arbres près des hautes 
herbes. 

9- Nettoyez Le pied de l'arbre fruitier. 

10- À proximité du pont, vous trouverez un 
M à effacer sur une des maisons en bois. 
11- Sautez en utilisant votre postérieur 
dans Le trou à côté des Piantas verts et 
roses pour tomber sur un autre tag. 


12- Un peu vicieuse celle-làf nous n'obtien- 


drez cette pièce qu'en montant surle 
champignon doré au milieu de niveau. 


Regardez ensuite la lune et arrosez-la. C'est 


tiré par Les cheveux, mais ça marche. 

13 à 14- Dans l'épisode 3,ilyaun “4 
sous de pied du champignon doré. Dirigez- 
vous ensuite vers le pont | pour en trouver 
un deuxième. . _ 

15- Toujours épisode 3, vous constaterez 
sur La droite du niveau qu'un Pianta est en 
train de prendre feu. Arrêtez de vous 
moquer de uifét aidez-le. 

16- Sautez sur le nez de la statuè àcôté du 
bain pour gagner une autre pièce. 


17 à 18- Une fois que vous avez récupéré 


Yoshi, mangez Les abeilles qui se trouvent 


juste à la sortie du pont du début puis cel: 
Les qui se trouvent sur Le palmier géant qui 


se situe dans l'angle supérieur pue du 
niveau, 

19- Puisque vous s êtes avec ce Yoshi tte 
en pour vous diriger vers le champignon 
rouge qui se trouve à côté de l'arbre fruitier 
pour gober un petit papillon bleu, 

20- Dans l'épisode 5, il y a un trou dans un 
des arbres se trouvant au milieu du stage, 
Arrosez-le, 

21- Vous avez sans doute remarqué un 
signe en bois placé à proximité du pont. 


Suivez votre instinct et arrosez-le. 
1 


22 à 29- Avant de récupérer Le soleil de l'é- 
pisode 6, parlez aux Piantas que vous avez 
sauvé pour récupérer huit pièces bleues. 
30- Dans l'épisode 8, vous devez grimper Le 
plus haut possible sur l'arbre violet qui 
occupe Le centre du stage. Cherchez un 
oiseau bleu et arrosez-le, 


Mont Corona : 
1 soleil/10 pièces bleues 


Eteignez Les brasiers pour pouvoir sauter 
Sur certaines plates-formes et anticipez Le 


_ moment où Les pointes d'acier se rétractent 
pour atteindre Les autres. Vient ensuite un 
_ passage difficile qui vous oblige à manœu- 


vrer votre barque avec délicatesse pour 
arriver à bon port. Pour cela, placez-vous 
Sur Sa proue et tirez par à-coups afin de ne 
pas prendre trop de vitesse. Utilisez ensuite 
J.E.T pour atteindre les nuages qui se trou- 
vent au-dessus de votre tête et arriver jus- 
qu'à Bowser. Pas content que vous le 
dérangiez dans son bain, ce dernier vous 
crache du feu tandis que son fils vous 
envoie des salves de missiles. Utilisez votre 
rocket J.E.T pour prendre de la hauteur et 
retombez avec toute la force dont est capa- 
ble votre arrière-train sur l'une des extré- 
mités du bain de Bowser. Rapprochez-vous 


. rapidement de votre ennemi avant que Le 
. solne se dérobe sous vos pieds puis répé- 


tez la mêmetechnique pour détruire les 
autres extrémités. Une fois vaincu, vous 
pourrez Savolrer une séquence de fin bien 
méritée, Recommencez votre partie et allez 
voir le moüstachu qui vous proposait de 
Vous)prêter ses lunettes de soleil. Vous ver- 
rez, une petite surprise vous attend. 

Pièces bleues : 

IL y a une pièce bleue solitaire qui se trouve 
sur une des premières plates-formes du 
niveau, Les neuf autres se récupèrent quant 


à elles pendant que vous vous déplacez en 
barque, 


